In Wirklichkeit Animation ... 4. Tagung zur deutschsprachigen
Animationsforschung (26.-28.11.2018)
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Vom 26. bis 28. November findet an der FH St Polten die 4. Tagung zur deutschsprachigen
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Animationsforschung statt. Die Konferenz mit dem Titel «In Wirklichkeit Animation ...» ist eine
Kooperation der AG Animation (GfM) mit der Dachveranstaltung International Conference on
Creative\Media/Technologies (IConCMT).
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Ich habe die zweieinhalb Tage zur Animationsforschung mit organisiert, moderiere am Montagabend eine
Podiumsdiskussion (Museumsquartier Wien) und halte Dienstagnachmittag den ersten Vortrag zu meinem
Postdoc-Projekt: «Political Animall]s. Animation und Politik im Internet».

Vollstindiges Tagungsprogramm

Abstracts als PDF (externer Link)


http://ag-animation.de/tagung-2018/
http://test.ag-animation.de/wp-content/uploads/program_conference_2018.pdf
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